Primer Concurso de diseño Staples - UP

Certamen 2010: “Objeto innovador de oficina”

La Facultad de Diseño y Comunicación de la Universidad de Palermo y la empresa Staples organizan por primera vez este certamen que se suma al estímulo de la creatividad latinoamericana para diferentes productos del campo del diseño.

En esta primera edición se convoca al concurso "objeto innovador de oficina", del cual pueden participar profesionales y estudiantes de diseño de cualquier área (Diseño de interiores, diseño industrial, diseño de indumentaria, diseño gráfico, y otras). .

	DATOS BÁSICOS DEL CONCURSO 

	Participan:
	Profesionales y Estudiantes de diseño

	Tema:
	Diseño de un objeto innovador para uso de oficina, reutilizando, reciclando y resignificando otros objetos de oficina

	Formato de afiche:
	2 paneles de 29.7 cm x 42 cm (A3) vertical u horizontal
Formato digital: jpg [RGB]
Resolución: 150 dpi
Peso máximo: 5 megas cada panel

	NO SE ACEPTARÁN ARCHIVOS QUE NO CUMPLAN CON ESTAS CARACTERÍSTICAS

	Inscripción:
	Gratuita y online (a través de la web)

	Fecha límite de participación:
	viernes 7 de mayo de 2010

	E-Mail:
	concurso.staples.up@gmail.com

	Premio:
	U$S 1000.


Bases y condiciones 

TEMATICA
Este certamen se desarrolla en el marco del Encuentro Latinoamericano de Diseño y se propone difundir y premiar las mejores propuestas de los profesionales y estudiantes de diseño del continente.

Se convoca al diseño de un objeto para oficina de tipología libre (mobiliario, de escritorio, tecnología, para impresiones y copiado, decorativo) en el que se destaquen su diseño experimental e innovador. Los materiales a utilizar para diseñar el objeto deben ser otros elementos de oficina (utilizados total o parcialmente): clips, papeles, bolígrafos, monitores, calculadoras, dvd o cualquier otro producto que esté a la venta en Staples [Consultar catálogo]. 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN 

Los criterios primordiales de evaluación del jurado se basarán en la adecuada relación entre la conceptualización, experimentación, creatividad y factibilidad de producción de las propuestas de diseño del objeto. Se dará extrema importancia a la creatividad en la reutilización y resignificación de materiales preexistentes para crear el diseño de objeto.

PARTICIPANTES 

Pueden participar profesionales y estudiantes de diseño, de manera individual o grupal, sin ninguna clase de limitación o exclusión. La participación es libre y gratuita. Cada trabajo podrá ser presentado por una o más personas, respetando el procedimiento indicado en los puntos correspondientes de las presentes bases. En caso de ser un equipo de trabajo constituido por dos o más personas se debe designar a través del formulario de inscripción a un representante, miembro del equipo, para todos los fines operativos y legales del Concurso.

Los diseños presentados no podrán haber sido comercializados con anterioridad al Concurso ni por el participante ni por terceras personas.

El o los titulares del diseño presentado deberán ser los autores del mismo, siendo los únicos responsables frente a las gestiones respectivas .

FORMATO DE LA PRESENTACIÓN
Cada diseño de objeto de luz deberá ser presentado en dos paneles con las siguientes características:

· Panel 1:
Presentación libre del diseño. Se sugiere que incluya una memoria descriptiva y un contexto conceptual en el que se sitúe el objeto.

· Panel 2:
Dos representaciones (mínimo) del objeto en sus tres dimensiones. Se pueden incluir imágenes del prototipo o maqueta (no obligatorio). El fondo de este panel debe ser blanco, a fin de facilitar la visibilidad del diseño y su posterior impresión gráfica. Este panel debe incluir detalles técnicos como: materiales utilizados, procesos constructivos, planos con cotas y todo lo que el o los autores considere/n necesario para el buen entendimiento del diseño presentado.

FORMATO DE LOS PANELES
Los archivos se suben únicamente en formato digital con las siguientes características: 
· Tamaño: 29.7 cm x 42 cm (A3 – vertical u horizontal)

· Formato: jpg

· Modo de Color: RGB

· Resolución: 150 dpi

· Peso máximo: 5 megas

Se informa que algunos trabajos recibidos pueden ser utilizados, aún con anterioridad al dictamen del jurado, a efectos de difundir las ediciones del Encuentro Latinoamericano de Diseño a través de las publicaciones del mismo o su sitio web. En este caso se podrán incorporar a los mismos las leyendas necesarias.

Se sugiere hacer la correspondiente reserva de los derechos de propiedad intelectual. Los organizadores no se hacen responsables ante cualquier inconveniente o situación que surja con respecto a la propiedad intelectual de los trabajos presentados.

INSCRIPCIÓN 

Para inscribirse en el concurso es necesario registrarse por única vez a través del formulario online, en la categoría correspondiente.

Una vez registrado el autor responsable, podrá cargar los paneles del objeto en el momento en que lo desee (hasta el viernes 07 de mayo de 2010 – 11 PM hora de Buenos Aires, Argentina).

Se puede subir la cantidad de trabajos que el autor desee .

El proceso de inscripción está compuesto por dos instancias:
	1 
	2

	Registro como usuario del autor responsable
	A- Completar los datos del objeto
B- Subir los archivos del objeto
C- Cargar los datos de los co-autores (si los hubiera)


Fecha límite: Se recibirán trabajos hasta el viernes 07 de mayo de 2010
(11 PM hora de Buenos Aires, Argentina).
PREMIOS
La empresa Staples otorgará U$S 1000.- como premio del concurso. Si lo considera necesario, el jurado podrá establecer menciones, diplomas y premios complementarios, así como podrá declarar desierto el premio o dividirlo si hubiera más de un trabajo ganador.

La empresa Staples se reserva el derecho a producir y comercializar el objeto ganador. En caso de Staples considerar factible la producción del objeto, se acordará con el ganador las condiciones comerciales del mismo.

Todos los trabajos preseleccionados y premiados serán exhibidos durante el V Encuentro Latinoamericano de Diseño (27 al 30 de julio de 2010). Allí, el público asistente, actuando como jurado, elegirá los “Premios del Público” .

ANUNCIO DE GANADORES 
Se realizará el viernes 30 de julio de 2010, en el acto de cierre del V Encuentro Latinoamericano de Diseño. El listado de seleccionados y ganadores se anunciará a través del sitio web del Encuentro a partir del día lunes 09 de agosto de 2010.

JURADO
El Jurado estará compuesto por autoridades de la Facultad de Diseño y Comunicación de la Universidad de Palermo, miembros de la empresa Staples y profesionales destacados del sector.

El jurado decidirá los premios por mayoría de voto, su voto es inapelable y es la única autoridad que podrá decidir sobre la entrega de premios de este certamen 

IMPORTANTE
El autor del objeto no estará inscripto en el concurso hasta que no envíe los dos paneles solicitados. La inscripción al Concurso implica la inscripción automática al Encuentro Latinoamericano de Diseño. No es condición para participar del certamen la asistencia al Encuentro. La participación en el Encuentro y en el concurso son dos cosas independientes, ambas gratuitas y de libre inscripción.

Los concursantes que participen ceden sus derechos para la exhibición, difusión y publicación a la Facultad de Diseño y Comunicación de la Universidad de Palermo y la empresa Staples, que podrán utilizarlos sin fines de lucro, como estime convenientes.

El hecho de participar en este certamen supone de parte del participante tener conocimiento y aceptar las bases y condiciones del mismo. La Facultad de Diseño y Comunicación de la Universidad de Palermo se reserva el derecho de resolver sobre cualquier interpretación, situación o circunstancia no explicitada o no prevista en la presente convocatoria y sus decisiones son inapelables.

Toda situación vinculada a la efectivización de los premios y de la posible producción y comercialización de los trabajos ganadores es de absoluta responsabilidad de la empresa Staples. La Facultad de Diseño y Comunicación de la Universidad de Palermo queda explícitamente excluida de esta gestión 

